 結構與結構陣列 

	結構

	typedef struct

{

    char   name[32];

    char   addr[20];

    int    age;

} STPERSON;

STPERSON stPerson;

STPERSON stStudent;

…
memset(&stPerson,0x00,sizeof(STPERSON));

memset(&stStudent,0x00,sizeof(STPERSON));

strcpy(stPerson.name,”Joe”);

strcpy(stPerson.addr,”Taipei”);

stPerson.age = 20;

stStudent = stPerson;
	1. 宣告結構
2. 宣告結構變數

3. 初始值設定--開始使用結構前將結構memory設成每個byte均為0x00

4. Assign值給stPerson內容
5. 直接將結構stPerson的內容設定給結構stStudent

	結構另一種定義方式

struct STPERSON {

    char   name[32];

    char   addr[20];

    int    age;

};

struct STPERSON stPerson;

struct STPERSON stStudent;

…
memset(&stPerson,0x00,sizeof(struct STPERSON));

memset(&stStudent,0x00,sizeof(struct STPERSON));

strcpy(stPerson.name,”Joe”);

strcpy(stPerson.addr,”Taipei”);

stPerson.age = 20;

1. stStudent = stPerson;
	2. 宣告結構
3. 宣告結構變數

4. 初始值設定--開始使用結構前將結構memory設成每個byte均為0x00

5. Assign值給stPerson內容
6. 直接將結構stPerson的內容設定給結構stStudent



	結構指標-靜態

	STPERSON stPerson1;

STPERSON* pPerson2 = 0x00;

…
memset(&stPerson1,0x00,sizeof(STPERSON));

strcpy(stPerson1.name,”Joe”);

strcpy(stPerson1.addr,”Taipei”);

stPerson1.age = 20;

pPerson2 = &stPerson1;

printf(“name=%s,addr=%s,age=%d\n”,pPerson2->name,pPerson2->addr,pPerson2->age);



	結構指標-動態

	間接運算子

	STPERSON* stPerson = 0x00;

…
stPerson = (STPERSON *)malloc(sizeof(STPERSON) + 1);

memset(stPerson,0x00,sizeof(stPerson));

strcpy(stPerson->name,”Joe”);

strcpy(stPerson->addr,”Taipei”);

stPerson->age = 20;

…
/*不使用時需將memory free*/

free(stPerson);

	直接運算子

	STPERSON* stPerson = 0x00;

…
stPerson = (STPERSON *)malloc(sizeof(STPERSON) + 1);

memset(stPerson,0x00,sizeof(stPerson));

strcpy((*stPerson).name,”Joe”);

strcpy((*stPerson).addr,”Taipei”);

(*stPerson).age = 20;

…
/*不使用時需將memory free*/

free(stPerson);



	函式回傳結構資料

	int getstruct(STPERSON* stPerson);

int main()

{

   STPERSON stStudent;

   memset(&stStudent,0x00,sizeof(stStudent));
   getstruct(&stStudent);

   printf(“name=%s,addr=%s,age=%d\n”,

            stStudent.name,stStudent.addr,

            stStudent.age);

}

int getstruct(STPERSON* stPerson)

{

   strcpy(stPerson->name,”Jacky”);

   strcpy(stPerson->addr,”台北”);

   stPerson->age = 25;

}



	結構陣列

	STPERSON stPerson[3];

STPERSON stStudent[3];

…
memset(stPerson,0x00,sizeof(STPERSON)*3);

memset(stStudent,0x00,sizeof(STPERSON)*3);

strcpy(stPerson[0].name,”Jacky”);

strcpy(stPerson[0].addr,”台北”);

stPerson[0].age = 25;

strcpy(stPerson[1].name,”yc”);

strcpy(stPerson[1].addr,”台中”);

stPerson[1].age = 25;

strcpy(stPerson[2].name,”臥雲”);

strcpy(stPerson[2].addr,”屏東”);

stPerson[2].age = 25;

stStudent[0] = stPerson[0];

stStudent[1] = stPerson[1];

stStudent[2] = stPerson[2];
	1. 宣告結構陣列stPerson、stStudent

2. 將結構內容清空為0x00

3. assign內容

4. 將stPerson各element assign給stStudent



	函式動態結構陣列

	STPERSON* stPerson = 0x00;

int  iIdx = 0;

int  iNow = 0;

do {

   …
   if (…)

      break;

   …
   if (iIdx == 0)

      stPerson = (STPERSON*)malloc(sizeof(STPERSON));

   else

      stPerson = (STPERSON*)

realloc(stPerson,sizeof(STPERSON)*(iIdx+1));

   memset(&stPerson[iIdx],0x00,sizeof(STPERSON));

   strcpy(stPerson[iIdx].name,”Jacky”);

   strcpy(stPerson[iIdx].addr,”台北”);

   stPerson[iIdx].age = 25;

   …
   iIdx++;

} while(1);

…
for (iNow = 0;iNow < iIdx;iNow++)

{

   printf(“name=%s,addr=%s,age=%d\n”,stPerson[iNow].name,

           stPerson[iNow].addr,stPerson[iNow].age);

}

free(stPerson);
	1. 宣告結構陣列指標

2. 若為陣列第1筆則用malloc跟系統要記憶體；若不是陣列第1筆資料，因需保存之前已記錄之資料，故用realloc跟系統要記憶體

3. 複製資料

4. 列印資料

5. free跟系統要的記憶體



	函式回傳動態結構陣列

	int get_dynarray(int* iIdx,STPERSON** stPerson);

int main()

{

   STPERSON* stStudent = 0x00;

   int  iIdx = 0;

   int  iNow = 0;
   get_dynarray(&iIdx,&stStudent);

   for (iNow = 0;iNow < iIdx;iNow++)

   {

      printf(“name=%s,addr=%s,age=%d\n”,

               stStudent[iNow].name,stStudent[iNow].addr,

               stStudent[iNow].age);

   }

   free(stStudent);
}

int get_dynarray(int* iIdx,STPERSON** stPerson)

{

   do {

      …
      if (…)

         break;

      …
      if (*iIdx == 0)

         *stPerson = (STPERSON*)malloc(sizeof(STPERSON));

      else

         *stPerson = (STPERSON*)

realloc(*stPerson,sizeof(STPERSON)*(*iIdx + 1));

      memset(&(*stPerson)[*iIdx],0x00,sizeof(STPERSON));

      strcpy((*stPerson)[*iIdx].name,”Jacky”);

      strcpy((*stPerson)[*iIdx].addr,”台北”);

      (*stPerson)[*iIdx].age = 25;

      …
      *iIdx = *iIdx + 1;

   } while(1);

}
	1. 宣告結構陣列指標

2. 呼叫get_dynarray()取得回傳之動態結構陣列

3. 列印資料

4. free跟系統要的記憶體




stPerson





“Joe”





“Taipei”





20





20





“Taipei”





20





“Joe”





stPerson





pPerson2








20





“Taipei”





“Joe”





stPerson1





“Taipei”





stStudent





“Joe”





複製stPerson內容





複製stPerson內容





stStudent[2]





stStudent[1]





stStudent





stStudent[0]





stPerson[2]





stPerson[1]





stPerson





stPerson[0]





…





stPerson[1]





第1次realloc後(





stPerson





stPerson[1]





stPerson[0]





malloc後(





stPerson





stPerson[0]





stPerson





stPerson[0]





第n次realloc後(





(*stPerson)[n-1]





…





stPerson[n-1]





…





(*stPerson)[1]





stStudent[0]





(*stPerson)[0]











stStudent[n-1]





stPerson





(*stPerson)





25





stStudent.name





stStudent





stStudent.addr





…





StStudent.age








“台北”





stStudent[1]

















stPerson





“Jacky”








結構與結構陣列 Page5
Grace Created

